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Einleitung
Allgemeines

1 EINLEITUNG

1.1 ALLGEMEINES

Die Software Flucht- und Rettungswege Planer, sowtshErweiterung zu ihren bestehenden CAD oder Desig
Produkten auf Basis unserer Technologie, als aixkigenstéandiges Produkt, erlaubt ihnen die Eustglvon
Flucht- und Rettungsplanen sowie Feuerwehrplaneh Béd EN ISO 7010, DIN 4844-2, DIN 14034-6.

Weitere Informationen zu diesen Normen finden SienbDeutschen Institut fir Normung http://www.die.
und beim Beuth Verlag, http://www.beuth.de .

Die Software beinhaltet alle erforderlichen 2D XAeiefunktionen fur die Erstellung von Planen, einen
umfassenden und erweiterbaren Katalog mit dendafichen 2D Symbolen sowie diverse Service-Fumidig
die ihnen die Gestaltung und Planung erleichtern.

Die folgende Beschreibung gibt Hinweise zu den vodeaen Software-Funktionen und deren Handhabung, is
aber keine Beschreibung der erforderlichen Normeth hainhaltet keine Anleitung zur Erstellung von dti
und Rettungswege Planen nach den Vorschriften desligen Landes.

1.2 DIE FUNKTIONEN IM UBERBLICK

Die Software geht zunachst davon aus, dass Si€mirdrisse des Gebaudes mit den normalen Funktifimen
die Eingabe von Wanden, Fenstern und Turen, Stifzmppen, also aller konstruktiven Elemente, die i
Flucht- und Rettungsplan dargestellt werden sokereugen oder dass Sie bereits Uber eine solclekRiatei
verfugen. Erst danach erfolgt die Gestaltung deciil und Rettungspléane mit den im Folgenden daetjest
Funktionen.

Je nachdem, Uber welche Version der Basis Softwiaree®fiigen, kénnen auch 2D DXF / DWG Pléane oddr mi
unserer Software selbsterstellte 2D Symbole vereemeerden, falls Sie solche Daten aus anderen uell
beziehen kénnen.

Ebenfalls moglich ist es, vorhandene und bereitscagiente Grundrisse in den 2D Ansichten als Bild zu
hinterlegen und auf Basis dieses Bildes den ,richtigerundriss nachzuzeichnen. Sie nutzen also das Bil
sozusagen als Blaupause und zeichnen darliber UNsgrde etc.. Zu beiden Szenarien gibt es bereiteosid
die den Ablauf eines solchen Vorganges zeigen im&ig im Support Bereich der Internetseiten finden.

Neben den Standardmdglichkeiten der Software bieliet Flucht- und Rettungsplan Erweiterung im
Wesentlichen folgende Funktionen:
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Einleitung
Die Funktionen im Uberblick

- Assistent zum Erzeugen der Flucht- und Rettungspiesicht: der Assistent unterstitzt Sie dabei durch
die Voreinstellung des richtigen MafRstabs fir déeien 2D-Ansicht fur ihr ,Zielformat®, also in der
Regel fir den Druck auf Papier oder in eine PDF-Dafeisatzlich bei der Platzierung eines
Zeichnungsrahmen. Mit den getroffenen Einstellungérd automatisch eine spezielle 2D-Ansicht
erzeugt und der Grundriss mit Rahmen eingefiigt.

- Zeichenfunktionen fiir Pfeile und zur Kennzeichndeg Standortes

- Erzeugen von Legenden anhand der platzierten 20b8gnoder aus vordefinierten Vorlagen

- Einfache farbige Darstellung von Wanden und Raumen

- Umfassender Katalog mit allen erforderlichen Zeiche

(0 o-c BmE=T [ERENE RN E ¥ O -

—" Dates Gebsude | ZD&Lsyour | 3DFunkiionen  Konsruktion | Gelsnde  Bearbeiten  Anzsige Hifie
[Ty seleiieren | +2 Messen ~ v Punkt = > Rechteck = <2] Polygen ~ #2 neue Plansicht sktiven Plantail I8schen istent [ Wanddarstsiiung
.~ 2DHilfslinien =t Beinaung =/ Linie (Strecke) = (] Ellipse = [@ Bild (Bitriap) einfiigen ~ 20-Planteil definieren (] Legenden - W Raumcorstellung -
A Tea - (o) Kreis ~ ./ Bogen - [ vorhandene Sicht als Planteil einsetzen ® Zeichnungselemente ~

Allgemmein 2D Zeichenfunktionen Planzusammenstellung Flucht- und Rettungswagsplan

DGR - o x

DFurktonen Korsvukion_ Gelinde T oo x
- Punkt - &> Rechteck + 2] Polygon ~ akiiven Plantel l6schen
/7 Linie(stecke) ~ () © B & Bitmap) einfigen +
© Keis - _) B
[P g
AT E O
FLUCHT- UND RETTUNGSPLAN - 7 m
Biirogebaude, 1. Obergeschoss, Besprechungsraum Bctitrichen
V]
@ fil ®
Fovomermionambe Gebotschider
| g
2 =
E +}
= , Legedin Rehngszecten
i ’
Oy oy oy oy [y - N A
- hider Wamschider
? Vet
B B

Standort-Besprechungsraum 1

EH  sammelstee, Parkplatz

el [Z o @O B @
xwmm yaems  zom

Seite 3



Schritt fir Schritt zum Flucht- und Rettungsplan
Vorbereiten des Projektes, Quer- oder Hochformat

2 SCHRIMT FUR SCHRIMT ZUM H.UCHT-
UND RETTUNGSPLAN

2.1 VORBEREITEN DES PROJEKTES, QUER- ODER HOCHFORMAT

Als Grundlage fir den Flucht- und Rettungsplan diéntnormales Projekt mit den Geb&auden und einer 2D
Ansicht. Die Flucht und Rettungsplane werden stadrdéafig im Querformat erzeugt. Wurde ihr Gebaude von
den Dimensionen eher im Hochformat geplant, diesestellung aber fiir den Plan von den Proportionen
unpraktisch oder ungeeignet sein, wie im folgenBeispiel gezeigt, kénnen Sie ihr Gebaude vorheraireh
Hinweis: da beim ,Gebdude drehen” diverse konstruktive Elet® oder andere Bestandteile der Planung wie
Bemaf3ungen nicht beriicksichtigt werden und ihr Aedthiirprojekt dadurch in Mitleidenschaft gezogerrde
sollten Sie vorher eine Kopie ihres Projektes amnegind nur auf Basis dieser Kopie ihre Flucht- und
Rettungsplane erzeugen.

Beispieldarstellung, Burogebaude in ,Hochformat* Adraung.

p o Z

FLUCHT- UND RETTUNGSPLAN

Drehen Sie ggf. das Gebaude mit der Funktion ,Géb&liehen mit Referenzpunkt* auf dem Ribbon Bearbeite
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Schritt fir Schritt zum Flucht- und Rettungsplan
Vorbereiten des Projektes, Quer- oder Hochformat

HEen

Konstrukiion Geldnde

THILBRI
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aktuelles Geschoss verldngern
aktuelles Gebdude verldngern
alle Gebdude verldngern

Gebdude drehen

Gebdude dreﬁen mit Referenzpunkt

Gebdude spiegeln
Gebdude verschighen

Gebdude kopieren

Bearbeiten

Das Drehen des Gebaudes sollte in der Standard ridizt erfolgen und nicht erst in einer Flucht- und
Rettungsplan Ansicht, also bevor Sie den Assistetitechlaufen haben.

|
[
FLUCHT- UND RETTUNGSPLAN

i

Werkzeug Parameter n

7000 - 0K
F290°| | 30" 90"

G45|  |@30 (@45

-

Nach dem Drehen des Gebaudes kann es erfordeglichdas Projekt mit der Funktion ,Gebaude verdwéng

neu zu positionieren.

Sollten im Projekt mehrere Gebaude vorhanden seéthdiese Gebaude sollen auch im Plan sichtbardsigib
waren die Schritte drehen und verschieben entspnechu wiederholen.

Weitere Informationen zu den Standardfunktioneddim Sie im Handbuch der Basissoftware.
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Schritt fir Schritt zum Flucht- und Rettungsplan
Der Assistent

2.2 DERASSISTENT

Wenn das Gebaude in ihrer 2D Planung vorliegttesteBie nun den Assistenten.

Assistent X

Importe

Voreinstellung Varschau

Sprachauswahl Deutsch ~

e FLUCHT- UND RETTUNGSPLAN
sicht

() Einstellungen aus der aktuellen Ansicht Gberehmen

(@) Nur sktive Folie Gbernshmen

Name der Ansicht |Examp|aWD72 Floor

Malstab
10100 - [ beliebig 100 5

Papier

Grébke: A3 (297 cmx 42.0cm) M

Ausrichtung Quedonmat

Rahmen positionieren

p ; I

»| [ [®

Schrittweite:  [1.00 m Zuricksetzen

Wand

Darstellung ‘ T L

Fertig stellen Abbrechen

Die Sprachauswabhlsteuert nur den Zugriff auf die verwendeten RahrSém.kdnnen also unabhangig von den
Spracheinstellungen der Software zwischen Deutsth Englisch wahlen und z.B. eine ,deutsche Version®
benutzen, aber trotzdem einen englischen Fluclit-Rettungsplan erzeugen. Der Assistent wiirde adgbdgm
Rahmen mit Text ,Flucht- und Rettungsplan“ einenlissgen mit dem Text ,Fire Escape Plan“ verwenden.
Sollten Sie eigene Rahmen zeichnen und anstelleunseren Beispielen verwenden wollen, ist das jeiterze
noch nachtraglich in der fertigen 2D-Ansicht mdilic

Ansicht: hier legen Sie die dargestellten Inhalte, alsachelGebdude, welche Geschoss etc. fest. Die Optione
bedienen sich dabei der Sichtbarkeiten des Progkérs am rechten Rand der Basissoftware. Auch diese
Einstellungen kdnnen Sie spater jederzeit andern.

MalRstab: in der Konstruktionssoftware werden alle Elemen&fistabsgerecht gezeichnet. Das ist fur die Flucht-
und Rettungsplane aber nicht unbedingt gewiinschtearttarderlich, weil sich die gedruckten Zeichnungder

am Papierformat orientieren. Der Assistent erlabben, anhand eines vorgeschlagenen Malstabes amnd d
Vorschau den fiir sie am besten geeigneten Mal3afatirdache Weise zu ermitteln. Der resultierenced3stab
kann dabei auch ,unublich” sein.

Beispiel:

Wenn Sie den Assistenten 6ffnen, errechnet er attsoh die Abmessungen des ,Geschosses” und dtraitte

fur das Papierformat erforderlichen MaRstab, s das ganze Geschoss auf das Papier, aber no¢hmézgn
Rahmen passt.
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Schritt fir Schritt zum Flucht- und Rettungsplan
Der Assistent

Assistent X

Importeinstellungen

Voreinstellung Varschau
Sprachauswahl Deutsch X2
. FLUCHT-UND RETTUNGSPLAN
Ansicht
(@) Einstellungen aus der aktuellen Ansicht Ubernehmen
(O Nur sktive Folie Gbernshmen [
Name der Ansicht |Examp|aWD72 Floor | (ﬂ
Malstab
10100 - beliebig |98 5
Papier
: < () [ NG R - Y - Se——
GroBe: Ad (21.0cmx 29,7 cm) v C
Ausrichtung s GRS 5 S e B s | s VO v (B A e 1 I
Rahmen positionieren
| & 4
CLk: i
Schrittweite: 0,25 m Zuricksetzen
Wand
Darstellung ‘

Fertig stellen Abbrechen

Wie Sie sehen, ergibt sich daraus ein Maf3stab y@$hum das Geschoss in seinen maximalen Ausdehnunde
ein A4 Blatt zu drucken. Fur ihren Plan brauchenéhier noch Platz fir Legenden usw. Sie kdnnen ¢ktat
MaRstab verkleinern und sich dabei an der Vorschadentieren. Zusétzlich kdnnen Sie den Rahmen in
einstellbaren Schritten mit den Pfeil-Schaltflaclpesitionieren.

Ihre Einstellungen kdnnten wie folgt aussehen, MaRstab wurde auf 1: 140 gedndert und der Rahnvesset
nach rechts verschoben, damit dort Platz fur dgehéden ist.

Assistent =
Importeinstellungen

Voreinstellung Vorschau
Sprachauswahl Deutsch ~

FLUCHT-UND RETTUNGSPLAN
Ansicht

(@) Einstellungen aus der aktuellen Ansicht ibernehmen

() Nur aktive Folie ibsrnehmen

Mame der Ansicht |Exampls'\[}-2. Floor

Malistab
T 100 - [A beliebig 140

Papier [ |
Grole: Ad (21.0cmx 29.7 cm) e
Ausrichtung Querdonmat

Rahmen posttionieren

IZ.)U@

Schrittweite: 1.00 m Zuriicksetzen
Wand
Darstellung ‘ L L

Fertig stellen Abbrechen
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Schritt fir Schritt zum Flucht- und Rettungsplan
Der Katalog, 2D Symbole platzieren

Naturlich kdnnen Sie den Mal3stab auch nachtragliadten Eigenschaften der 2D Ansicht &ndern und aech
Rahmen manuell positionieren.

Wand Darstellung: in Architekturzeichnungen werden Bauteile meist 8tghraffuren dargestellt, die zugleich
Auskunft Uber das verwendete Material geben. Dadiiis Flucht- und Rettungspléne aber nicht unbedingt
erforderlich und sieht nicht besonders attraktis.ddurch Auswabhl einer entsprechenden Wandfarbad@iSie
die Darstellung aller Wande vorab &ndern. Das Aeghirmodell wird davon nicht beeinflusst, es werde
lediglich die Wande in der entstehenden Ansichtepaialt. Auch die Wanddarstellung kann spater noch
geandert werden.

Wenn Sie den Assistenten beenden, entsteht autmimatine spezielle 2D- Ansicht mit Geschoss, Rahumeh
im voreingestellten Maf3stab, in der Sie weiter éebekdnnen.

WEERERF D GEE A - o x

Datei Gebaude 2D & Layout 3D Funktionen Konstruktion Gelande Bearbeiten Anzeige Hilfe L]

[Ty Selektioren | %2 Messen ~ « Punkt v > Rechteck - #3 Polygon ~ [ Wanddarstellung

2 sild (Bitmap) einfugen ~

.~ 2DHilfslinien =+ BemaBung = |/ Linie (Strecke) = {} Ellipse = W Raumdarstellung =
A Ted - () Kreis - J Bogen -
2D Zeichenfunktionen

FLUCHT- UND RETTUNGSPLAN

Allgemein

4
=
@
m

2.3 DERKATALOG , 2D SYMBOLE PLATZIEREN

Im Katalog der 2D Symbole am rechten Rand der Soétwimmden Sie eine Verzeichnisstruktur mit den
erforderlichen Elementen. Verzeichnisstruktur béeieudass Sie im Katalog durch Doppelklicks auf die
Verzeichnisse navigieren kdnnen, bis Sie das gestit@s€lement gefunden haben.
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Schritt fir Schritt zum Flucht- und Rettungsplan

Der Katalog, 2D Symbole platzieren
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Die nachste Ebene der Verzeichnisse.
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7l

Wamschilder

]

Feuerwvehrplansymbole

+

Rettungszeichen

Zeichnungsrahmen

Die 2D Symbole kdnnen Sie mit der Maus per Dragarap in ihre 2D Ansicht ziehen und dort platzieren
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Schritt fir Schritt zum Flucht- und Rettungsplan
Der Katalog, 2D Symbole platzieren
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Beim Platzieren selbst beachten Sie ggf. die Stafig@ktionen und die Tastenkombination STRG+W zum
Wechseln der Referenzpunkte. So kdnnen Sie einfi@acByinbole bspw. an einer Wand platzieren.
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Schritt fir Schritt zum Flucht- und Rettungsplan
Legenden einfligen

2.4 LEGENDEN EINFUGEN

Der Werkzeugparameter Dialog der Legenden unteicdehdrei Falle, die sie Giber die Legendeneigerfseia
auswahlen kénnen.

e Legende aus Planung: untersucht die 2D Ansichtligtet alle dort enthaltenen 2D Symbole inklusive
Beschreibung auf. Mit den Checkboxen vor dem Symimd$écheiden Sie, ob das Symbol in die
Legende aufgenommen werden soll.

e Selbsterstellte Legende: zeigt ihnen alle 2D Symlaals dem Verzeichnis Flucht- und Rettungswege
und Sie kdnnen sich daraus selber eine Legendennusastellen.

* Vordefinierte Legenden: unterscheidet die von urts/erfenen Legenden fur ,Verhalten im Brandfall*
und ,Verhalten im Notfall“.

Die verbleibenden Einstellungen beziehen sich aefText- und Linieneigenschaften der Legenden aars d
Planung und der selbsterstellten Legenden. Dieefimidrten &ndern sich dadurch nicht.

Auf Basis der aktuellen Einstellungen erhalten 8idér Zeichnung eine Vorschau der Legende als sogeen
Cursor, damit Sie die Abmessungen einschatzen unbegdjende platzieren kénnen.

Im folgenden Screenshot sehen Sie den Cursor mankiedem roten Pfeil.

1ext. u.dD -

FLUCHT- UND RETTUNGSPLAN

Biirogebaude, 1. Obergeschoss, Besprechungsraum

Text. 0.300m -

[100 Im

=

l
~

f
!
!
L}
[}
S

d

oL L

Standort-Besprechungsraum 1

B sammelstelle, Parkplatz

Eingabe dber Pesiton Purkt ingeben. X563 yesmy 240
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Schritt fir Schritt zum Flucht- und Rettungsplan
Legenden einfiigen

Werkzeug Parameter n
Titel
Beschreibung |Legende |
Texteigenschaften Iexi. Uu.d -
Symbole
Lo Text.0.300 m -
Symbolbreite [1.00 | -
Hinweis: Das Seitenverhaltnis bleibt bei der Skalierung der Symbole
erhalten.
Rahmen

Linieneigenschaften [ |

Legendeneigenschaften
(®) Legende aus Planung

() Selbsterstellte Legende

() Vordefiniarte Legende Verhalten im Brandfall w
Auswahl  Darstellung Beschreibung ™
Rettungsweaq rechts
Richtung links rechts
Erste Hilfe
.
h & Brandmelder
.
-
II . H
< N | Brandmeldetelefon
g
*
W
< >
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Schritt fir Schritt zum Flucht- und Rettungsplan
Zeichenelemente, Pfeile und Standort

2.5 ZEICHENELEMENTE , PFEILE UND STANDORT

Neben den Standardzeichenfunktionen der Basiss@&theinhaltet das Plugin noch spezielle Elemente Sii
Uber die folgenden Schaltflichen auswéahlen kdniNath Auswahl des Elementes erfolgt unmittelbar die
Eingabe in der 2D Ansicht, wobei die Pfeile jeweilsen Start- und Endpunkt erwarten, der winkligeiloch

die Position der ,Ecke".

: B Pfeil gerade I[
g Preil winklig ’
i :

i ' Standort setzen j

Noch wahrend die Eingabe stattfindet, also befdeitgor Sie die Elemente platzieren, kénnen Sie ilaer
Kontextmenu der rechten Maustaste ,EigenschaftémEthstellungen éndern, also z.B. die Pfeile scemadier
breiter machen und die Farbe auswéhlen.

Hinweis: bei der Eingabe der Pfeile bietet es sich oft mit, gedriickter STRG Taste das Winkelraster zu
aktivieren und so eine exakt horizontale oder kalti Ausrichtung zu erzwingen. Ebenso kann eseliilfr sein,
einen bereits eingegeben Pfeil mit der Taste C piar&szpunkt zu kopieren oder auch per Kopieremfiigen,
damit ,Folgepfeile” die gleiche Lange und gleichigéhschaften haben.

2.6 WANDDARSTELLUNG

Wie bereits schon im Assistenten erwahnt, kdnnem @é Darstellung von Wanden in den Flucht- und
Rettungsplan Ansichten farbig ,libermalen®.

Eigenschaften *

Wand

Darstellung

Offnen Sie dazu den Dialog und wéhlen Sie die Fdbe Einstellung lbertragt sich automatisch alef Wznde
der aktiven Ansicht, aber nicht auf die Wande inssigen 2D Ansichten.

2.7 FARBIGE DARSTELLUNG VON RAUMEN

In manchen Planen werden Raume entlang des Rettuggsviarbig hervorgehoben. Als Vereinfachung neben
unseren Standardfunktionen haben Sie hier die Makgit, eine Zielfarbe zu bestimmen und anschlidf3ie
Raume ,einzufarben®.
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Schritt fir Schritt zum Flucht- und Rettungsplan
Sichtbarkeiten von Flucht- und Rettungselementen

¥y Farbauswahl
@ Riume einfirben

{ B er
|@ Raumeinfarbung entfernen ]

Fihren Sie Sie anschlieBend in der 2D Ansicht idlerRaume. Wird ein Raum erkannt, signalisiert das di
farbige Vorschau. Mit einem linken Mausklick weisgie dem Raum diese Farbe zu.

Die Funktion bleibt solange aktiv, bis Sie sie mBC oder Uber das Kontextmenii der rechten Maustaste
beenden. Sie kdnnen also mehrere R&ume nacheirfarfligrgestalten.

Das Entfernen der Raumfarbe funktioniert analog.

Wenn Sie nur Teile von Raumen farbig gestalten n@ichkdénnen Sie die normalen 2D Funktionen wie
Rechteck oder gefiilltes Polygon nutzen und in ddleigénschaften die entsprechende Farbe einstellen.

2.8 SICHTBARKEITEN VON FLUCHT - UND RETTUNGSELEMENTEN

Eine Standardfunktion der Basissoftware ist die Nbidgeit, fir jede Ansicht detaillierte Sichtbarlkesit
definieren zu kénnen. Nach dem gleichen Prinzipdeerauch die Flucht- und Rettungsplan Ansicht efzeug
indem alle unerwiinschten Elemente ausgeblendeewendd so die reduzierte Darstellung entsteht.

Zugleich bedeutet es aber auch, dass die spezijletbole in ihren Standardansichten plétzlich adften und
sichtbar sind, obwohl das unerwiinscht ist.

Ein Grund ist, dass die Elemente auf der aktiveieFalso z.B. OG — Grundriss eingefugt werdendisse Folie

in ihrer 2D Ansicht sichtbar geschaltet, sehenabieh die Elemente.

Das konnen Sie aber einfach einstellen, indem Sieleén Sichtbarkeiten der Ansicht, zu 6ffnen Ubes da
Kontextmenu der rechten Maustaste, entsprechenirprs. Der folgende Screenshot zeigt beispielliadt
eingestellten Sichtbarkeiten einer Flucht- und Refsplan Ansicht. Fir einen normalen Grundriss neixsSie
also die Kategorie Flucht- und Rettungswegeplasahaten.
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Schritt fur Schritt zum Flucht- und Rettungsplan
Sichtbarkeiten von Flucht- und Rettungselementen

Andererseits kdnnen Sie dariber auch beliebige &iémin einer Flucht- und Rettungsplan Ansicht &iaht
machen.

Sichtbarkeiten ot
T, Sichtbare Kategorien ok
A Sichtbare Kategoren und Objekttypen X

gfe'g‘ﬁfn -- ZD-GrE.lfikelemente " a
|:| 3ID-Objekte
i—ii -] Hifselemente ?
-] BemaBungen
Sichtbare (W] Konstruktionselemente
Folien (M) Ausbauelemente

|E| Dachkonstruktionen

&[] Gelande

|:| Beschriftungen

|E| Cberflachenplaner

=] ] Flucht- und Rettungswegeplan
.. Markierungen

i..[«] Rahmen

. Legende

. Symbale
-1 Tiir- und Fensterdonstniktinn N
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