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Neuerungen in Version 11
Winde numerisch positionieren

1 NEUERUNGENIN VERSION 11

1.1 WANDE NUMERISCH POSITIONIEREN

Wenn Sie eine Wand selektieren, haben Sie schon in der Version 10 MalBketten mit einem Button zum

numerischen Verldngern oder Verkiirzen erhalten. Jetzt zeigen die Wiande auf ihrer Achse zusétzlich einen Button

als Doppelpfeil.

Raurm 1

Raum 3 Raum 2

Dieser Button arbeitet wechselweise in Richtung der Pfeile. Wenn Sie auf den Button klicken, werden die Maf3e

zur Léngeneingabe ausgeblendet und es erscheinen stattdessen Mafle in Richtung des griin markierten Pfeils.

:
425m 4¢

Raum 1

Je nach aktueller Konstellation des Grundrisses konnen das auch mehrere Malle sein, wenn sie in der

ausgewdhlten Richtung auf andere Wande mit unterschiedlichem Abstand treffen.
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]
1843 m

+
3,088 m

In diesem Verschiebemodus kénnen Sie iiber einen Klick auf den jeweiligen Teil des Doppelpfeils die Richtung
wechseln. Ein zweiter Klick auf den gleichen Teil des Doppelpfeils oder auch auf einen anderen Teil der Wand

blendet die Verschiebemalle aus und zeigt dann wieder die gewohnten MaBie zur Léngeneingabe.

1.1.1 Schiefe Wiinde verschieben

Wenn man bei der Eingabe der Winde nicht direkt auf dem Raster, an Hilfslinien oder mit dem internen
Winkelraster bei gedriickter STRG Taste arbeitet, kann es leicht passieren, dass Wande minimal schief
eingegeben werden.

Bei der neuen Funktion zum numerischen Verschieben wird die Ausrichtung der Wand beriicksichtigt und liegt
diese vertikale oder horizontale Abweichung in einem Winkel kleiner als 3 Grad, erhalten Sie beim Klick auf den
numerischen Button einen Dialog, der Sie darauf hinweist. Und zugleich die Mdglichkeit bietet, die Wand vor

dem Verschieben auszurichten.

Wand verschieben n
Abstand | m ok
X

1, Die ausgewshlte \Wand wurde nicht exakt vertikal oder
honizontal eingegeben, sondern weicht mit 0,68 Grad ab.

Maochten Sie die \Wand vor dem Verschieben ausnichten?

Der Dialog wird dann beendet und muss neu gestartst
werden.

nfand ausrichten

Dabei ist noch wichtig zu erwéhnen, dass sich die angezeigten Abstandsmafle nicht auf die Stelle beziehen, an der
das Maf dargestellt wird, sondern auf den Punkt, an dem die Wand mit einer anderen verschnitten wird.

Ein deutlicheres Beispiel zum Veranschaulichen:
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1.1.2  Hinweise zum Andern der Wandsituation

Wenn eine Wand verschoben, verkiirzt oder verldngert wird, werden die anderen Wénde im Grundriss nicht
automatisch verindert, auch nicht angrenzende Winde. Es kann also sein, dass durch die Anderungen
Verbindungen der Winde verloren gehen oder zundchst Wande iiberlappen. Daraus resultierend dndert sich ggf.
auch die Raumsituation, d.h. Rdume konnen verloren gehen oder neue entstehen.

Generell sollten Rdume erst dann bearbeitet werden, also auch Namen fiir Réume vergeben werden, wenn die
Arbeiten am Grundriss abgeschlossen sind.

Um die Wandsituation nach dem Verschieben oder Verldngern einer Wand nachzuarbeiten, benutzen Sie das
Werkzeug ,,Wénde bearbeiten” — Wiande verldngern auf dem Bearbeiten Ribbon, oder noch einfacher, indem Sie

das Bearbeiten Werkzeug durch Driicken der Taste V starten und die Wande dann direkt nacheinander anpassen.

1.2 GELANDER

Die Funktionen zur Eingabe und Konstruktion von Geldndern finden Sie auf dem Ribbon KONSTRUKTION, da

sich Geldnder-Konstruktionen auch speichern, laden und bei Bedarf weiter bearbeiten lassen.
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Neuerungen in Version 11
Gelénder

I .| Eingabe Gber Linienzug

I Eingabe in horizontaler Ebene

Geldnder

1.2.1 Eingabe von Gelindern

Die Eingabe eines Geldnders erfolgt polygonal iiber einen Linienzug. Wenn Sie den Endpunkt des Geldnders

erreicht haben, schlielen Sie die Eingabe des Verlaufs mit der ENTER Taste oder iiber das Kontextmenii ab. Es

erscheint dann zunéchst der Geldnder Dialog.

Meist diirfte der Verlauf des Geldnders auf Basis der vorhandenen Gebdudekonstruktion erfolgen, z.B. entlang

der Aussenkante eines Balkons. Da aber das Gelénder in der Regel nicht mittig auf der Balkonaussenseite steht,

gibt es bereits wiahrend der Eingabe die Moglichkeit, einen Versatz zum Eingabepolygon zu definieren.

In der folgenden Abbildung ist der Verlauf des Polygons rot und der versetzte Geldndercursor im Abstand von 10

cm mit dem Pfeil markiert. In welche Richtung der Versatz erfolgt, hingt von der Eingaberichtung des Polygons

ab, ist also unterschiedlich je nachdem ob Sie das Polygon links oder rechts herum eingeben. Daher sind sowohl

positive Werte als auch negative Werte wie ,,- 0,1 zulédssig.

Abstand +- m

0,90 m

il

Den Abstand zum Polygon konnen Sie in existierenden Geldndern auch spiter im Eigenschaften Dialog

einstellen. Und wie gewohnt kdnnen Sie auch die Polygonpunkte eines Geldnders manuell verschieben.
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1.2.2  Héhe bzw. Niveau eines Geliinders

Bei der Eingabe von Geldndern gibt es zwei Varianten, als normalen Linienzug oder als Linienzug in horizontaler
Ebene. In der normalen Linienzug Variante werden die Geldnder standardméBig auf dem Null Niveau des aktiven
Geschosses eingefiigt. Das Verschieben in der Hohe bzw. das Andern des Niveaus erfolgt numerisch im
Eigenschaften Dialog auf der Seite ALLGEMEIN.

Algemein  Pfosten Fiilung Handlauf

Unterteilung Position
" Nur ein Segment pro Ssite Héhe des Gelanders m
' |n Segmente unterteilen Abstand zum Eingabepolygon m
Segmentldnge m Abstand zum Geschossniveau m
[~ Segmentlange mitteln

Als Eingabehilfe und damit Sie die Hohe nicht immer aus dem 3D Modell messen miissen gibt es noch die
Variante in horizontaler Ebene. Dabei wird, wie auch schon bei anderen Eingabetools, die Ebene alias Abstand
zum Geschossniveau durch das Picken einer Ebene in einer 3D Ansicht voreingestellt.

Fiihren Sie dazu nach dem Start des Tools den Mauscursor in der 3D Ansicht {iber eine Flache. Diese wird

erkannt und rot markiert.

Mit einem linken Mausklick erfassen Sie die Ebene, also die Hohe der Fliche. AnschlieSend erfolgt die Eingabe
des Polygons in einer 2D Ansicht, um die erforderliche Genauigkeit zu garantieren.

Hinweis: wie der Name des Eingabetools schon besagt, verlduft das Gelédnder anschlieBend immer horizontal,
auch wenn die ermittelte Ebene schrig wire. Es wird dann die Hohe des Cursor Klicks benutzt. Schrig

verlaufende Gelédnder, also solche mit einer Steigung sind an dieser Stelle aktuell nicht vorgesehen.
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1.2.3  Geliinder Dialog und Einstellungen

1.2.3.1 Allgemeine Einstellungen

Auf der Allgemeinen Seite des Geldnder Dialoges bestimmen Sie im Wesentlichen die Unterteilung des
Geldndes, die Ausfithrung und Position. Zusitzlich gibt es die Moglichkeit, ein bereits zuvor gespeichertes
Gelédnder zu laden, oder das aktuell konfigurierte Geldnder zur weiteren Verwendung zu speichern. So miissen
Sie nicht fiir jedes Geldnder die Einstellungen neu vornehmen sondern Sie konnen sich sozusagen einen eigenen
Gelédnder Katalog mit verschiedenen Grundtypen anlegen.

Im unteren Bereich sehen Sie eine 3D Vorschau des Geldnders, allerdings nur ein Segment davon. Ein ganzes
Geldnder mit beliebiger Lange wiirde nur dazu fithren, dass man keine Details erkennen kann.

Dabher spielt die Unterteilung hier z.B. keine Rolle, es geht eher um die optische Kontrolle der Eigenschaften wie
Stibe, Handlauf, Fiillung usw..

Die 3D Vorschau verhélt sich genauso wie eine 3D-Ansicht, d.h. Sie kdnnen darin zoomen oder rotieren.

Element X
I]I[I Gelander
Gelinder i Plosten Fiilung Handlauf x

Unterteilung Position F.

£ Nur ein Segment pro Seite Héhe des Gelanders m &

% In Segmente unterteilen Abstand zum Eingabepalygon 0.00 m a

Segmentlange m Abstand zum Geschossniveau m
I™ Segmentlange mitteln
o~ Gelanderprojekt
{3 Seg {4 it Gelanderprojekt laden T
Gelénder als Projek speichern |
- E ™ 3D-Objekte einbetten

Ausfiih

A Gelander us 3D-Objekien

MEE e 2D-Ojek: lacen

W mit Handlauf

Abschl biekt

¥ Plosten zvischen den Seamenten setzen S

¥ Fifosten am Anfang des Gelanders setzen

W Plosten am Ende des Gelanders setzen

Vorschau
3D

1.2.3.2 Die Unterteilung eines Gelénders

StandardméBig werden Geldnder je Polygonseite in sogenannte Segmente mit einer vorgegebenen Lénge
unterteilt. Dabei beginnt die Teilung in Eingaberichtung des Geldnders mit exakt dieser Abmessung und am Ende

entsteht automatisch ein kiirzeres Segment in einer beliebigen Lange, um die Seite sozusagen zu fiillen.
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Geléander
4,@ 1 o- o7 m = 1D RIER PR E o) Bearbeiten I
Die Gebaude  2DAlowst  3Dfunkionen | Kowwion | Geande  Bemboten Avmge | Fille | Sekion e x
S Verschieben M Um X-Achse @ Um X-Achse eines Referenzpunktes W Rotieren (&Y Ebene nach hinten G B8 Kopieren mit Referenzpunkt <c> Bl Spiegeln - 23 Ubertragen.
55 Verschieben mit Referenzpunkt <r> || M9 UmY-Achse 89 Um Y-Achse eines Referenzpunktes &) Um Referenzpunkt || Gt Ebene nachvome T8 B Menrfachkopie B Spiegeln mit Kopie ~ || G Bearbeiten.

P Un Z-Achse 89 UmZ-Ac
Vershiben

24 i den Hintergrund 123 G
Zeichenreihenfolge un

Kopieren

Agemein Plosten Fillng Handaut

Spiegeln

Eigenschafien

g
€ Nor in Segmentpro Sete

Hahe des Galinders -

i S e
Sopmentis E— [ .
™ Segmentiange mittelr
€ Segmentlange ver Brdeproi
. Gomiemrietotn e

Gelénder als Projekt speichern |

I 30-Objekie inbeten

g - Gelénder sus 20-Okieks
™ 30-Otiekt 3D Otiektaden
7 mitHandiaut

¥ Plosten zvischen den Segmerten setzen Abachussctiekt

7 Plosten am Anfang des Gelénders seizen
¥ Plosten am Ende des Gelinders seizen

Verschau

Alternativ konnen Sie die Teilung der Geldnderseiten mitteln, jeweils entweder verkleinern oder vergroBern. Es
entstehen dann pro Geldnderseite automatisch Segmente gleicher Lange. Dabei bliebt die Anzahl der Segmente
beim Verkleinern gleich, die Segmente werden nur kiirzer und beim Vergroern wird ein Segmente entfernt und

die verbleibenden werden lédnger als das vorgegebene Langenmal, hier im Beispiel 1.75 m.

— Unterteilung
™ Mur =in Segment pro Seite

¥ |n Segmente unterteilen

Segmentlange
¥ Segmentlénge mitteln

1,75 m

™ Segmentldnge vergrélern

f* Seomentldnge verkleinern

i
=1
(1]
=l
T
1]
=1
h
ol
m

Die Option ,Nur ein Segment pro Seite” unterdriickt die Teilung in Segmente und erzeugt sozusagen eine
durchgehende Geldnderseite.
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Dse 208 tajout
7 Vrchiehen P Umxachse 89 U
B Vershieben it Referengpunke <> | D U V-Achse 89 U
P UmZ-Achse 89 Um Z-Ach:

B2 Kopieren mit Referenzpunkt <c> Bl Spiegeln - 23 Ubertragen.
T Mehrfachkopie. I spiegein mit Kopie * || @ Bearbeiten.

Kopieren Spiegeln Eigenschafien

Verschicben

x
(Gelander [ok]
T :
Unterteilung. Position e
@ ur i Sogment o it Hohe des Glindrs [ m -
€ InSogmente ionsien Sbstnd zum Engabeglyoon [ 2
S 7 i Bbstnd zum Gschosarivens [—)
I~ Segmentiange mitteln
e e
Gelsndrals Pkt spichorn |
I Bttt (ingestlle Seomentingen e bt ™ 30-Objot anbeten
fiiese 1~ Gelander aus 3D-Objekten
I~ 005kt D-Otietladen
@ mit Handiauf
¥ Plosten zwischen den Segmenten setzen RESREELLE
¥ Plosten am Anfang des Gelanders setzen
¥ Plosen s Ende de Geliders sezen
3D
SR e e
w6 yele®  zom

1.2.4 Ein Gelindersegment individuell bearbeiten

Einzelne Geldndersegmente lassen sich individuell selektieren und bearbeiten. Bearbeiten meint in diesem Fall
einem Segment eine von der sonstigen Teilung abweichende Lénge zu geben oder andere Fiilleigenschaften zu

benutzen. Sonstige Elemente wie Pfosten oder Handlauf geltend stattdessen fiir das gesamte Geldnder.
1.2.4.1 Die Linge eines Geldndersegmentes dndern
Wenn Sie in einer 3D Ansicht auf den Bereich der Fiillung klicken, wird nicht das gesamte Geladnder selektiert

sondern nur dieses eine Segment.
Und es erscheint ein 3D Mal} mit Léngenangabe.
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Da die Langendnderung eine Richtung bendtigt, in der sie wirken soll, miissen Sie diese Richtung zunéchst mit
einem linken Mausklick auf das 3D Ende des Malles festlegen. Das kegelformige Ende des Mafles dndert dann
ebenfalls seine Farbe.
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—

Mit einem Doppelklick auf den Kegel 6ffnen Sie den Dialog zur numerischen Eingabe der Lange.

Segmentlinge

Segmentlanges

Seite 11



Neuerungen in Version 11
Gelénder

Wurde ein Segment eines Geldnders individuell in der Lange gedndert, werden die normalen Teilungsoptionen
deaktiviert und die Checkbox ,,Benutzerdefiniert” zeigt diesen Status an. Wenn Sie wieder zuriick zur normalen

Teilung wollen, miissen Sie die Checkbox vorab deaktivieren.

Allgemein | Pfosten  Filung  Handlauf
Linterteilung
" Mur ein Segment pro Seite
* |n Segmente unterteilen

Segmentlange 5 m

=

v Benutzerdefiniert (eingestellte Segmentlangen werden beibehalten)

1.2.5 Geliindereinstellungen speichern und laden

In Bereich ,,Geldnderprojekt® konnen Sie ein vordefiniertes Geldnder laden und auch speichern. Zum
Veranschaulichen haben wir einige Beispieltypen erzeugt. In der Regel wird es aber darum gehen, dass Sie eigene
Gelédnderprojekte dort ablegen. Das gilt sowohl fiir die Verwendung in kiinftigen Projekten, aber auch als Vorlage
fiir mehrere Gelédnder im gleichen Gebdudeprojekt. So miissen Sie nur einmal die Einstellungen fiir Bauart und
Fiillung vornehmen, speichern das Gelédnderprojekt und lesen dann diese Einstellungen beim néchsten Gelédnder

einfach wieder ein.

Gelanderprojekt

Gelanderprojekt laden
Gelander als Projekt speichem

[J 30-Objekts sinbetten

Der festgelegte Speicherort fiir die Geldnder ist das Verzeichnis \AEC\Z-Railings im Installationsverzeichnis
ihrer Version. Die Gelidnder benutzen eine eigene Dateikennung *.cyr .

Gelédnderprojekte konnen nicht wie die meisten anderen Elemente des Kataloges per Drag and Drop in eine
Planung gezogen werden. Da diese Dateien nur die Einstellungen eines Gelédndersegmentes beinhalten brauchen
sie zundchst die Definition des Geldnderverlaufs, also die Eingabe per Linienzug. Daher lassen sich die

Gelédnderprojekte nur iiber den Eigenschaften Dialog einlesen. Auch allgemeine Einstellungen wie Versatz zum
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Polygon oder Abstand zur Ebene sind nicht in der Datei hinterlegt. Es geht im Wesentlichen um
Fiilleigenschaften.

Hinweis: auf manchen Rechnern mag der Zugriff auf das Installationsverzeichnis durch mangelnde
Benutzerrechte eingeschriankt sein. Das kann unsere Software auch nicht umgehen. Wenn Sie also ein Gelédnder
speichern und die Datei anschlieBend nicht im Katalog zu sehen ist, liegt es wahrscheinlich daran. In diesem Fall
speichern Sie die Geldnderdatei in einem Verzeichnis, in dem Sie die erforderlichen Rechte haben sollten, z.B.
auf dem Desktop. Und kopieren Sie anschlieBend manuell im Windows Explorer in das erforderliche
Zielverzeichnis. Alternativ konnten Sie sich im Windows Explorer die Rechte als Benutzer auf das

Installationsverzeichnis erweitern.

Im AEC Katalog finden Sie die Gelénder an folgender Stelle:

kﬂKﬂHf‘" _J

5 & !1 & o 7
~ b - | Sy -
Tiiren Dachfenster Solarelements 3D Konstruktionen Fensterkanstruktionen

& I, l‘l -:..:
S L S
Fenster Gelander

Innerhalb des Kataloges sehen Sie die Gelidnderprojekte und kdnnen wie gewohnt per Doppelklick einen

Vorschaudialog 6ffnen.
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Gelander
r - Geldnder .l
i 2. %4,
Ansicht | Details i

Example_Typ_1

Example_Typ_2

~

Example_Typ_3

Vorheriges Gelénder | [ Nachstes Gelinder | N

1.2.6 Materialien von Gelindern dndern

Materialien auf Geldnderbestandteilen dndern Sie am einfachsten, indem Sie in einer 3D Ansicht aus dem
Katalog mit einer neuen Textur oder einem anderen Materialien versehen. Das geschieht wie gewohnt per Drag
and Drop auf die Geldnderteile. Alle Bestandteile gleichen Typs eines Geldnders, also Pfosten, Fiillungen, Stibe

dndern gemeinsam ihre Eigenschaften. Alle anderen bleiben wie sie sind.
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1.2.7 Geliinder aus fertigen 3D Objekten

Statt der konfigurierbaren Geldnder konnen Sie iiber den Dialog auch fertige 3D Objekte aus dem Katalog
verwenden und dem Gelénderverlauf folgen lassen. Diese Option finden Sie in der Gruppe Ausfithrung und
rechts daneben die Auswahl Buttons fiir die 3D Objekte.

Das 3D Objekt fiir ein Segment sollte wie im voreingestellten Beispiel nur einen Pfosten haben, sonst wiirden im
Verlauf immer jeweils zwei Pfosten direkt nebeneinander erscheinen. Und das Abschlussobjekt ist ein einzelne
Pfosten, der am Ende des Geldnders platziert wird, also dort wo beim letzten Segment der Pfosten des
Hauptobjektes fehlen wiirde.

Wenn Sie 3D Objekte verwenden werden die auf die Segmentldnge verzerrt skaliert. Damit das einigermal3en
passend aussieht, miissten Sie also mindestens die Segmentldnge mitteln, idealerweise auf die Breite des fertigen
3D Objektes, die Sie im Katalog der 3D Objekte im Vorschaudialog angezeigt bekommen.

Hier ein Beispiel, wie die verzerrten 3D Objekte dargestellt werden:
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R E ) (N D E R AN Bearbeiten - 8 x
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Hier das Geldnder mit dem gleichen 3D Objekt, aber mit gemittelter Segmentldnge in der Breite des Objektes.

(7.0 2o ® % = s EiEkE seupeten 5 x
S Duei Gebude  DBlzjout  3DFunktionen  Komstuktion  Gelinde  Bewbeiten  Anmige  Hife | Selektion
 verchicben up U XoAchse 89 Un X Achse ine Referenpunktes ) Roteren @5 Ebenerch hinten 5 s den Vorergnin || B8 Kopierrmit eferrmpurie 22> ][I Spicin = B uoagen®
53 Verschieben mit Referenzpunkt <r> || D U V-Achse. 20 Y. s &) U Fipoy o B Mertschicpie. BN Spicgeln it Kopie - || @ Bearbeten.
M U Z-Achse 89 U 2- By in den Hi erung aufheben
vesdieben RS G S e
(i) =T | A —

Algemen Plosten Filng  Handaut

i
S et x[®] x| e

P o i S [ —
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1.2.7.1 Materialien bei Gelidndern aus fertigen 3D Objekten

Normalerweise konnen Sie Materialien auf 3D Objekten per Drag and Drop von Texturen und Materialien aus
dem Katalog &ndern. Bei Geldndern geht das aber nicht, zumindest nicht iiber das Speichern und Laden des
Projektes hinaus. Beim Laden werden wieder die originalen 3D Objekte aus dem Katalog geholt und anhand der
Parameter zu einem Geldnder zusammengesetzt. Wenn Sie also das Geldnder-Objekt in anderen Farben haben
mochten, miissten Sie das 3D Objekt im Katalog dndern oder ein neues 3D Objekt erzeugen und im Katalog

speichern.
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1.2.8 Pfosten

Auf der Seite Pfosten haben Sie die Mdglichkeit, fiir das Geldnder die Ausfithrung der Befestigung zu
bestimmen, also stehend als Standard oder seitlich. Der Abstand Unterkante verldngert den Pfosten nach unten,
die Geldnderhohe bleibt als gleich.

Die Pfosten werden aus Profilen erzeugt, von denen jeweils ein rundes oder rechteckiges als Option vordefiniert
ist. Alternativ kdnnten Sie ein anderes Profil aus dem Katalog wihlen, oder selbst ein Profil zeichnen, im Katalog
speichern und damit den Umriss der Pfosten anpassen.

Statt der Pfosten aus Profilen kénnen Sie auch ein fertiges 3D Objekt als Pfosten verwenden. Einige Beispiele
haben wir im Katalog der 3D Objekte hinterlegt, im Verzeichnis Bauteile\Gelaender\Pfosten . Auf dieses

Verzeichnis verweist auch der Katalog Button.

Element x
I]I[I  Gelander
in Pfosten
et Allgemein Fllung  Handlauf x
Ausfihrung Profil «
@®nnd ) Rechteck
& Standard O Profil ) 3D Obiekt &
© seitlich
Katalog
Abstand Unterkante 0,05 ™ Warschau
Material Aluminium Standard | ~| T~
Fie
l [ mit Fulk
' rund
" eckig
Héhe 0.01 m
Breite 0.0% m
Lange 0,09 m
‘Vorschau
— e
4
3D

Im Folgenden ein Screenshot, der beide Montagevarianten zeigt. Bei der seitlichen Befestigung ist bei der
Eingabe des Geldnderpolygons nicht eindeutig klar, zu welcher Seite die Befestigung zeigen muss.

Um die Befestigungsrichtung umzudrehen, damit die Fiile also auf die andere Seite zeigen, wird bei seitlicher
Befestigung die entsprechende Option aktiviert.

Das Geliander des Beispielbalkons auf der linken Seite der folgenden Abbildung besteht iibrigens aus 5
Einzelgeldndern, damit in den Ecken keine Pfosten und Befestiger platziert werden. Es besteht also aus drei
geraden Geldndern und jeweils zweien iiber die Ecken und bei diesen beiden wurden die Optionen zum Erzeugen

von Pfosten am Anfang, am Ende und zwischen den Segmenten deaktiviert.
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g ——_—

1.2.9 Handlauf

Handldufe werden aus Profilen iiber die gesamte Linge des Geldnders erzeugt. Sie bestehen also aus
Sweepkorpern wie im Plugln 3D Konstruktionen und genau wie diese ldsst sich auch die Form iiber ein 2D Profil
aus dem Profilkatalog anpassen. Fiir die Handldufe haben wir einige Beispiele im Katalog erginzt, zu finden im
Verzeichnis \AEC\PROFILES\Grundformen\Handlauf.

Selbstverstindlich kdnnen Sie auch eigene Profile aus geschlossenen 2D Polygonen zeichnen und im Katalog
verwenden.

Element

[}

Algemein  Ffosten Fullung  Handlauf

Geldnder
—Ausfiihrung i~ Profil Handlauf
Ornnd O Rechteck
r (®) Prefil
R Dicke 0.06 m
Héhe 0,06 m
' mit Anschiuss Kaloq
Worschau Zur Auswahl Element
d icken:
T— : rv -
Materizl Auminium Standard | '| * + | ~Anschlussprofi v
rund
O Prefil
Dicke
Héhe
Katalog
- I
q
Handlauf - Gelander

~Vorschau

30,
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Ein Beispiel eines Handlauf-Profils mit der zugehorigen Darstellung in 3D.

Element x
u]]] Gelander
emein  Pfosten Fillung {Fandiaf
SR Al Pfosten  Fillung | f 2
Ausfibrung Profil Handlauf E
©nrd ORechteck
I OpPrfi &
@ mit Anschluss Katalog
Vorschau
Material Auminum Standard |+ = [Anschiussprofi
Onnd @ Rechiock
OProfil
Dicke o012 m
Hahe 0012 m
Katalog
Vorschau :

Vorschau

.
e —
\

1.2.10 Fiillungen

Fiillungen gibt es grundsitzlich in drei Varianten, mit vertikalen oder horizontalen Stiben oder mit sogenannten
festen Fiillungen, die also beispielsweise Glas reprasentieren. Welche Art der Konstruktion verwendet wird, legen
Sie entweder auf der Seite ALLGEMEIN fest, oder iiber die Checkbox auf der jeweiligen Eigenschaftenseite.
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Gelédnder

Worschau -

Element
Gelande:
i Fillung
Gl Aligemein  Pfosten d Handlauf
Aligemein  Horizontal  Verikal feste Fiillung
Layout 7 [~ Einstellungen 7 Stabprofil
rund (®) Rechteck.
lil el Pl oty Bk m O Proi Q30 Obiekt
[ Fester Abstand Handlauf m Hahe 0,015 m
[ Fester Abstand zu Pfosten m Breite 0.015 m
" Anzahl Stibe 7 Katzlog
1+ Abstand 0.10 m Vorschau
[l Abstand mitteln 0.0881 m
[ mit Befestigern I
Héhe Befestiger 0.05 m ~ Rahmenprofil
Onind @ Rechteck
O Profi
Material Auminium Standard | ~ | = - Hahe 0.015 m
Breite 0.015 m
Katalog
Vorschau

-46-T.><Ex

3D

Neben den parametrisierten Bestandteilen einer Fiillung konnen Sie fiir die Stdbe auch fertige 3D Objekte

benutzen. Auch dafiir haben wir beispielhaft einen kleinen Katalog vorbereitet, jeweils flir vertikale und

horizontale Stdbe. Das Verzeichnis mit den 3D Objekten befindet sich im Objekt Katalog unter BAUTEILE —

GELAENDER - Staebe.... Dort kénnten Sie auch eigene 3D Objekte speichern.

Bearbeiten

Selekton

e x
5 seoorserrune B B Kopicey ok Refeeremna 25| M smcper
B Menriachkope B Spicgen it kopie - | €
s 2y In den Hintergrund 17 Gn heb
Vershishen ornen Zachenrinenilge nd Grpen Kopiren Siesen igenschaien
B )
Gement x
I [eeemen -
emen | Fosen Fkng o
= Amen Ploten FObng | Handat x
Nosnen Haartal Vet fede kg 3
Loyt Erslingen s = a
s Rettes
‘ Hostand Bden m || Omen ©008 2
[es—— o0 n | s Im
[T - e [ ] [ooses ]
2 Fotr Atz P e -
[T s By 5 o o
I o o | e [
T} = raoen =
AL Cp—— b | m
Ot &
Obecstand Se e m | [ Fabmeroron
= =
Oprofi
e Btsier i -
e is —m
e Ao S| <[ - Katog

Vorschau

Vorschau

i

x-26%

@+ = 1@

vamn  zom

Feste Fiillungen, also einfache 3D Korper, die standardméfBig mit einem Glas Material belegt sind, kdnnen Sie

natiirlich auch per Drag and Drop aus dem Textur- oder Materialkatalog mit anderen Materialien versehen.
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Dazu gehoren auch sogenannte Maskentexturen, von denen sich einige im mTextur - Metall Verzeichnis
befinden. Mit solchen Maskentexturen kann man eine feste Fiillung einfach iiber das Bild der Textur wie ein

Drahtgeflecht erscheinen lassen, was insgesamt auch sehr viel performanter ist, als jeden Draht als 3D Element zu
erzeugen.

1.2.11 Sichtbarkeiten von Gelindern

Als eigenstindige Elemente verfligen Geldnder auch iiber eigene Sichtbarkeiten. Die finden Sie in der Kategorie
3D-Objekte — Geldnder
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Sichtbarkeiten

Ty

A

Sichtbar

‘Sichtbare Kategorien

—Sichtbare Kategorien und Objekitypen

-] 2DGrafikelemente

Kategorien

Sichtbare Folien

=[] 3DObjekte
..[7] 3D-Objekte (geladen)
-.[] Gruppen

-[] 3D-Konstruktionen

.[-#] 3D-Abzugskérper

- [w] Hiffselements

- [« Bemalungen

(8] Konstruktionsslemente

- [»] Ausbauelements

(8] Dachkonstruktionen
[ Gelande

-[#] Beschrftungen

--[8] Oberflachenplaner

=-[W] 30 Raster-Elemente

i L] Rasterslemente

o PO Py T oy R oy R g O ey O s O e

» L X X

1.2.12 Geliinder in Gruppen verwenden, z.B. fiir fertige Balkone

Geldnder lassen sich einzeln, aber auch in Kombination mit anderen Bauteilen, als Gruppen im Katalog speichern

und von dort einfach per Drag and Drop wieder einfiigen.

Das kann z.B. sinnvoll sein, wenn Sie mehrere identische Geldnder im Projekt brauchen. Dann miissten Sie nicht

in jedem Einzelfall den Pfad eingeben und die Einstellungen vornehmen sondern erzeugen das Geldnder nur

einmal und verwenden es dann wie gewohnt als Gruppe. Dabei bleiben sowohl die 2D als auch die 3D-

Darstellung erhalten.

Als Beispiele haben wir diverse Kombinationen aus 3D Konstruktionen und Geldndern als fertige Balkone im

Katalog hinterlegt.

1.3 BALKONE, ALS GRUPPEN IM KATALOG

Mit den neuen Geldnderfunktionen haben wir einige Balkone in Standardabmessungen vorkonstruiert und im

Gruppenkatalog hinterlegt.
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'o-a-Bm= D@ RiFERNFRE e 6 - = x
" Dot Gebwde  DAlsgout | Dfunkionen | Kenstudion  Gende  Sewbeiten Anasige Wil ~ox
- @ Durchwanden (@ inteme: ) |2 @ )
[} = =] L ML 4 B Rayrracen jen [} Einstellungen

Setchterstandpunkt - 08 3D isnien -  semsting 30 -
Algemein

Online Objekte

-
3
Gaten

Sl [ (@ B o (@ |

Rayiracen beendet X467 v 1288 2000

Diese Balkone bestehen aus drei Teilen, zwei Extrusionskérpern fiir die Bodenplatten, einer davon als ,,Ersatz
der Decke und einer als Belag. Darauf montiert das Gelénder.

Der Aufbau der Balkone liegt bei 16 cm Dicke der Bodenplatte, was der Standardstidrke unserer Decken
entspricht, darauf 8 cm Belag und Gelédnderhdhe 1,10 m.

Das Niveau der Deckenplatte liegt bei — 16 cm relativ zum Geschossniveau. Wenn Sie also einen der fertigen

Balkone in einer 2D Draufsicht einfiigen, positioniert er sich im Idealfall automatisch korrekt.

-

1,10
| —
| —

5

1.3.1 Fertige Balkone bearbeiten und iindern

Sollte es Anderungsbedarf geben, miissen Sie die Gruppe zunichst in ihre Einzelteile auflosen. Das gilt auch,
wenn Sie nur das Material eines der Bestandteile dndern mochten. Selektieren Sie dazu den Balkon und wihlen

Sie ,,Gruppe auflosen aus dem Kontextmenii der rechten Maustaste.
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Jetzt konnen Sie alle Einzelteile wie gewohnt bearbeiten, Materialien und Grofe dndern. Haben Sie schon den

Verlauf der Geschossdecke entsprechend fiir den Balkon vorbereitet, 16schen Sie einfach den unteren 3D Korper.

In einem Gebdude mit mehreren identischen Balkonen empfiehlt es sich, einen entsprechend anzupassen und
dann als neuen Balkon im Gruppenkatalog zu speichern. Selektieren Sie dazu alle Bestandteile und wihlen Sie

«

»Selektion als Gruppe speichern...* speichern aus dem Kontextmenii. Nun konnen Sie die weiteren Balkone
einfach als Gruppe platzieren. Da sowohl die 3D als auch die 2D Darstellung exakt dem Original entsprechen,

brauchen Sie die weiteren Balkone auch nicht aufzulosen.

1.4 GRUNDSTUCKE IN 3D UND 2D MIT AUTOMATISCHER UMRANDUNG

Auf dem Geldnde Ribbon finden Sie u.a. die Funktionen zur Eingabe eines Grundstiicks, das einen Bereich

innerhalb des allgemeinen Gelédndekdrpers abbilden kann.

Kenstruktion Geldnde Bearbeiten Anzeige Hilfe

BB Grundstiick = [ Aushub il Faune ~ () Nordpfeil
E Stitzwande

Grundstiick Auswertung Zaune und Mauern Mordpfeil

Zur Verfiigung stehen drei Eingabevarianten, die immer eine geschlossene Kontur bilden.

E Grundstick
[l Polygon eingeben
]_—[ Rechteck eingeben
v+ | Eingabe dber Spline

Ist keine eigene Folie unterhalb der Folie UMGEBUNG aktiv, wird das Geldnde automatisch auf der Folie
UMGEBUNG eingefiigt, unabhéngig davon, welche Folie tatséchlich in der Ansicht aktiv ist. Es ist also wie bei
den anderen Gelidndeelementen nicht vorgesehen und nicht méglich, das Grundstiick an anderer Stelle der
Projektstruktur einzufiigen.

Es ist moglich, mehr als ein Grundstiick innerhalb des Geldndekorpers zu erzeugen. Idealerweise sollten diese
Grundstiicke dann nicht direkt Kante auf Kante liegen, selbst wenn das in der Realitét der Fall sein sollte. Besser
einen kleinen Abstand zueinander lassen. Es kann sonst zu Kollisionen bei der Erzeugung der 3D Korper und

dem Verschneiden der 3D Grundstiicke mit dem 3D Geldnde kommen.

1.4.1 3D Grundstiick und 3D Geliinde, Sichtbarkeiten

Das Grundstiick besteht immer aus einem 3D Korper, dessen Oberflache dem Verlauf des 3D Gelédndes folgt.
Da die Oberfliche dem Gelédnde folgt, werden auch Héhenpunkte und Hohenlinien beriicksichtigt, die auBerhalb

des Grundstiicks liegen, aber natiirlich miissen die Punkte innerhalb des Geldndes bleiben.
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Grundstiick und Geldnde haben getrennte Sichtbarkeiten.

Bezeichnung [ Neues Gundstiick

fushublicfe

Sichtbarkeiten

A
Sichtbare
Kategorien

Ty

o

il

Sichtbare Folien

— Sichtbare Kategorien und Objekttypen —————

(-] Bemalfiungen

[®] Konstruktionselemente

Ausbauelemente

+-[M] Dachkonstruktionen

-}~ Gelande
MWl Grundstiicke

-] Gelandek.omper

- Gelandeformen
- Hahenpunkte
-[+] Héhenlinien
-] Zaune

[ Stitzwande
&l Reschrftunoen

Damit konnen Sie das Geldnde unsichtbar schalten und nur das Grundstiick sichtbar lassen. Sie erhalten dann

beispielhaft so eine Darstellung
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Sozusagen nach unten bildet das Grundstiick einen geschlossenen 3D Korper wie das Geldnde selbst. Auch mit
der erforderlichen Tiefe. So wird verhindert, dass unterhalb der Grundstiicksoberfliche z.B. ein Kellergeschoss

sichtbar wird.

1.4.2  Der Eigenschaften Dialog von Grundstiicken

Zur Identifikation konnen Sie bei Bedarf dem Grundstiick einen Eigennamen zuweisen. Die anderen Optionen

wie die Darstellung in 2D Draufsichten usw. entsprechen im Wesentlichen dem bisher bekannten Gelénde.
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Meues Grundstick >
g Grundstiick bearbeiten ok|
| Eigenschaften X i
Grundstiick ;
bearbeiten | Bezeichnung |Neues Grundstick | «l
=8
?

p&"’ Flache 571,
= 83,311
R umlaufende Lange - | m

Diarstellung
Umrandung I

Fiillung

Deckschicht Boden | -
Erdreich Grass [=| s~

3D

1.4.3  Automatische Umrandung eines Grundstiicks

Manchmal ist es erforderlich oder gewiinscht, die Kontur des Gelédndes auch in 3D erkennbar zu machen. Zu

diesem Zweck enthélt der Dialog die Eigenschaften fiir eine automatische Umrandung.
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Meues Grundstick >
g o
— Layout P i
%;I:gg?:fnk [l Umrandung erzeugen 4
Breite 0.10 | m |
lz-"" Héhe 0.10 | m <
?
Umrandung Segmentlange |{I'.5'I] | m =
Material Nomalbetor |« [~ -
Form Rechteck &
—Profil
Katalog
Profil drehen um ; | 90 | D0 | Sar |
| @45 || @3 | @30
Vorschau
L ]

Die Umrandung ist umlaufend, ldsst also keine Liicke fiir Zufahrten oder Wege in das Grundstiick. Sie ist

wirklich nur dazu gedacht, die Grundstiicksgrenzen in 3D darzustellen.

1.5 UMRANDUNGEN FUR GELANDEELEMENTE WIE BEETE UND
TERRASSEN,

Analog zu der Grundstiicksumrandung kann man auch fiir Beete und Terrassen eine automatische Umrandung

erzeugen lassen, z.B. zur Darstellung von Randsteinen.
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Gelinde it
— Layout r
- X
Beet bearbeiten || Bl Umrandung erzeugen .
P
9;3 Breite 010 I
) 3
Limrandung e |D.'H] | m o)
Segmentlinge |0.50 |m £
Material Nomabeton | - [~ ~
Form Rechteck -
—Profil
Katzlog
Profil drehen um | £290° | 50" | #panT
| @45 || @30 | @
Vorschau
[ ]

Die Kontur der Umrandung ist fast beliebig. Statt der vordefinierten Variante Rechteck kénnen Sie tiber die Form
auf den Katalog der 2D Profile zugreifen und so entweder eines der vorhanden Profile benutzen oder auch ein

eigenes, das Sie zuvor selbst gezeichnet und im Katalog gespeichert haben.
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Gelinde it
— Layout
- b
Beet bearbeiten || Bl Umrandung erzeugen .
P
9;3 Breite 010 I
Umrandung Hale |D.'H] | IH o
Segmentlinge |0.50 |m £
Material Nomabeton | - [~ ~
Form aus Katalog -
—Profil e ek
Kﬂtﬂng g
Profil drehen um | £290° | 50" | #panT
| @45 || @30 | @
Vorschau
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Als Beispiel rechts eine Umrandung aus einem halbrunden Randprofil.
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Gelande X
Umrandung [ok]
R a
Beetbearbeiten || [g] Umrandung erzeugen
| i
<
g ||| e -
Sorting n |2
Material Nomalbeton =il -
Form aus Katalog A
Profil
Katalog
Profil dreh m

1.6 NORDPFEIL DIALOG

Der Nordpfeil konnte bislang nur iiber den Dialog gedreht und manuell verschoben werden und das auch nur,
wenn zuvor die Folie UMGEBUNG, auf der er sich befindet, aktiviert wurde.

Den Dialog fiir die Eigenschaften des Nordpfeils kann man jetzt zusétzlich auf dem Ribbon Geldnde aufrufen.

Geldnde Bearbeiten Anzeige Hilfe

[ Aushub il Zaune - ) Mordpfeil
B stutzwande -

Auswertung Zaune und Mauern Mordpfeil

Im Dialog sehen Sie ein Abbild der gerade aktiven 2D-Ansicht und die Einstellmoglichkeiten.

Uber die Verschieben Buttons kdénnen Sie den Nordpfeil in der einstellbaren Schrittweite in Relation zur
Zeichnung positionieren. Die Zeichnung im Vorschaubereich aktualisiert sich dabei automatisch.

Ebenfalls neu ist die Skalierung des Nordpfeils. Die Drehung des Nordpfeils, die iibrigens auch die
Schattenberechnung in 3D Ansichten beeinflusst, falls Sie die Position des Gebdudes in den
Sonnenstandseinstellungen der 3D-Ansicht bestimmt haben, kdnnen Sie iiber den Winkel oder iiber die

vordefinieren Ausrichtungen in der Kompassliste festlegen. 0 Grad wire dabei die Ausrichtung nach Norden.
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Nordpfeil x
N Nordpfeil
A Position Vorschau X
Mordpfeil | Position x P
Position y &
Werschieben: ?
Schrittweite:
Abmessungen
Lange
Breite

¥ Seitenverhalinis beibehalten

Drehung
" Winkel

Drehen um

% Kompass 180° Siid ~

1.7 STUTZWANDE

Stiitzwénde dienen zur Gestaltung des AufBenbereiches, also auf dem Grundstiick. Daher befindet sich die
Funktion auch auf dem Ribbon Gelédnde.

Anders als die verschiedenen Wandtypen des Gebédudes bilden Stiitzwinde keine Rdume, nehmen keine Fenster
oder Tiiren auf. Auch ein Schichtaufbau ist nicht vorgesehen. Im Grunde sind die Stiitzwénde erweiterte

Sweepkdrper, also reine 3D Konstruktionen.

1.7.1 Stiitzwiinde oder richtige Wiinde?

Gelegentlich wurden zur Gestaltung des Gartens richtige Winde benutzt, was aber grundsétzlich ungiinstig ist.
Diese Winde, Ausnahme der Typ Stellwand, versuchen sich immer mit anderen Wénden zu verschneiden und
dabei Rdume zu bilden. Und aus den Raumen entstehen dann Fuflbdden usw.. Das kann zu Problemen bei der
Raumbildung und zu sonstigen unerwiinschten Effekten fiihren.

Immer dann, wenn im Garten eine Wand bendtigt wird, sollte eine Stiitzwand verwendet werden. Es sei denn, die
Wand muss sich unter einem Dach verschneiden, einen Schichtaufbau darstellen oder eine Tiir aufnehmen. Dann
braucht es eine normale Wand, vorzugsweise vom Typ Stellwand, weil diese Wénde sich ebenfalls nicht mit

anderen Winden verschneiden und Nebenwirkungen bei der Raumerkennung vermieden werden.

1.7.2  Stiitzwiinde eingeben

Stiitzwande konnen polygonal oder iiber einen Spline eingegeben werden.
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Geldnde Bearbeiten Anzeige Hilfe

U Aushub bt Ziune - &) Nordpfeil

Polygon eingeben

Auswertung s | Eingabe Ober Spline pfeil

Wiéhrend der Eingabe kdnnen Sie bereits den Eigenschaftendialog iiber das Kontextmenii 6ffnen und die Dicke
einstellen. So ersparen Sie sich nachtriigliche Anderungen, insbesondere was das Eingabepolygon betrifft.

Setzen Sie also den Anfangspunkt der Stiitzwand, klicken Sie mit der rechten Maustaste und 6ffnen Sie den
Eigenschaften Dialog iiber das Kontextmenil. Stellen Sie die Breite der Stiitzwand ein. Das ist die einzige
Eigenschaft, die Einfluss auf die Eingabe hat. Wiirden Sie bspw. die Stiitzwand auf der Grundstiicksgrenze
eingeben und anschlieend die Dicke dndern, wiirde sie in das Nachbargrundstiick ragen.

Ist die Dicke eingestellt, fahren Sie mit der Eingabe fort. Wechseln Sie dabei mit der Tastenkombination STRG +
W wie gewohnt die Referenzseite der Wand. Bei jedem Driicken von STRG + W wechselt die Wandseite am

Cursor von der Achse auf die Seiten.

1.7.3  Eigenschaften von Stiitzwéinden

Wie Gelédnder und Zaune werden Stiitzwénde segmentweise erzeugt. Der Standardwert von 0,5 m wirkt sich
optisch bei Steigungen aus. Wie Sie im folgenden Screenshot sehen, entsteht dort ein Treppeneffekt mit relativ

kleinen Schritten. Das ist die Segmentlidnge.

Rk 1 D R AT sevteien .
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P vershicben M U X-Achse 8 UmXAchs
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M UnZ-Achse 8 U Z-Achs

hhinten 4 indenVordergrund | BB Kopieren mitReferenpunic <c> || M Spisgln - 2 Obertagen.

B Merfachicpe. B Spizgein it Kopie ~ | G Besrbeien

Spiegeln Eigenschafien

Verschieben
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OHehe dber dem hachsten Gelandepunkt

e T
s [ —
ey = ] m
ol T | -
~Segmente

e

S [ —

0] Segmente auf geichem Niveau zusammerfassen

O beruszerdefiiere Segmentierung
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Wenn Sie die Liange der Segmente z.B. auf 2 m dndern, entsteht folgender Verlauf.
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Stiitzwande

‘\Vki:vgﬁiz: DEGEX AR Bearbeiten - 8 x
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0 Segmente auf geichem Niveau zusammeriassen
O berutzerdefiiere Segmentenung
0] dem Gelande folgen

Ausfibrung Oberkane
it Deckpiate

- s —

i @

¥:105%63

Stiitzwande konnen eine feste Hohe haben, oder eine Hohe, die den Verlauf des Geldndes am Segmentende
beriicksichtigt und das Segment an dieser Stelle auf den vorgegebenen Wert zwingt. Das bedeutet auch, dass die
Hohe an anderer Stelle hoher ist als angegeben. Die folgende Abbildung zeigt, an welcher Stelle der Wert von 1,2

m bei Hohe tiber dem hochsten Geldndepunkt (des Segmentes) gemessen wird.
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Stiitzwénde

1.7.4 Fundamente unter Stiitzwiinden

Unterhalb der Stiitzwinde konnen Sie automatische Fundamente erzeugen. Die Option und die Parameter finden

Sie im Eigenschaften Dialog

1.7.5 Stiitzwinde ohne horizontale Oberkante

Ist der zuvor gezeigte Treppeneffekt im Verlauf der Stiitzmauer nicht gewiinscht, kénnen Sie mit der Option
»dem Geldnde folgen* einen weitgehend gleichmifigen Verlauf, der der Gelédndeoberflache entspricht, erzeugen.

Je feiner die Segmentierung, desto ,,glatter* der Verlauf.

& (719 Gebéude 1
& M Garage
[ Grundriss

e
e .
bore n

Ofeste Hohe.
(@ Hahe dber dem hochsten Gelandepunkt

~ et xS«

Material Sitmaver [ <[+

Fussrarte 5
C—)

Material B0BB  [+|t -

[~ Segmente

[ in Segmente unterteilen

Seomentinae n

0] Segmente auf gleichern Niveau zusammenfassen

O benutzerdefinierte Segmentierung
B dem Gelande folgen

[-Ausfihrung Oberkante

[ mit Deckplatte:
P [ —
Waterial swms || ¢
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Neuerungen in Version 11
Zaune

1.8 ZAUNE

Ziune sind im Wesentlichen eine Variante der Geldnder. Details zu den Eigenschaften finden Sie ggf. in deren
Beschreibung.
Zaune verfligen aber {iber andere Eingabetools und folgen je nach Eingabevariante automatisch dem

Gelédndeverlauf.

Gelinde |  Bearbeiten Anzeige Hilfe

D Aushub (t} Zaume x. @) Nordpfeil

E} Polygon eingeben
EJ im Geldndeverlauf, Variante 1

Auswertung E im Geldndeverlauf, Variante 2

Auch Ziune werden in Segmenten erzeugt, deren Lénge einstellbar ist, genau wie bei Geldndern. An jedem
Segmentende, also dort wo typischerweise Pfosten gesetzt werden, ermittelt der Zaun die Hohe des Geldndes und

passt die Hohe entsprechend an. So entsteht der Verlauf.

Bei der Variante 1 werden die Fiillungen entsprechend berechnet und erhalten sozusagen eine Steigung von
Segment zu Segment, so dass die Hohe des Zaunes an jeder Pfostenposition gemessen wird und Abstéinde der

Fiillung jeweils oben und unten im Segment passen.

Bei der Variante 2 bleibt die Fiillung horizontal und stattdessen werden die Pfosten nach unten und oben

verléngert. Es entsteht dann ein treppenartiger Verlauf.
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Zaune

Die Verteilung beider Verlegevarianten auf eigene Eingabetools ist nur eine Arbeitserleichterung. Die dafiir

verantwortliche Option finden Sie im Eigenschaften Dialog der Zéune. Sie kdnnen also jederzeit zwischen den

Varianten umschalten, ohne den Zaun neu eingeben zu miissen.

—Ausfiihrung

[ 30-Objekt
1 mit Handlauf
[¢] Pfosten zwischen den Segmenten setzen
[w] Pfosten am Anfang des Zauns setzen
[w] Pfosten am Ende des Zauns setzen
[w] Zaun folgt dem Gelande

[ Fiillung folgt dem Gelande

1.8.1 Spezielle Fiillungen — Maschendrahtzaun

Wie bereits bei Geldandern schon erwéhnt, eignen sich Maskentexturen, um einer Fiillung das Aussehen von

Drahtgeflecht zu verleihen, natiirlich nur in 3D. Bei Z&unen haben wir dafiir einen zusétzlichen Auswahlbutton

fiir den Texturkatalog eingefiigt.
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Eigene Folien unterhalb der Folie UMGEBUNG

Element X
[T Segment ok
Fillung x
Segment
Migemein  Horizontal  Vertkal  speziele Fillung <
Layout Einstellungen ~Filllung aus Textur &
T : Abstand Posten 005 " 2 it Maskentextur 2
—‘_‘ — Abstand Boden 005 n [ ] |
= BEEThEE W ™ Zur Auswahl Element
ﬂ  Standard icke 0015 m doppelklicken:
S —— S =
‘H o Glas Standard [ - | 1 ~

Abstand Handlauf

>
x
>
>
x

Material

mtextur_10384png

3D

1.9 EIGENE FOLIEN UNTERHALB DER FOLIE UMGEBUNG

Unterhalb der Folie Umgebung konnen Sie eine Hierarchie weiterer Folien anlegen, um beispielsweise die
Gestaltung ihres Grundstiicks zu unterteilen.

Das dient vorrangig dazu, Elemente zu sortieren, die sozusagen keinen konstruktiven Einfluss auf die
Geldndegestaltung haben, wie z.B. 3D Objekte oder selbst modellierte Inhalte mit 3D Konstruktionen
Hohenpunkte, Hohenlinien, Geldndeformen und —bereiche sowie Grundstiicke muss man nicht sortieren. Die
Sichtbarkeit solcher Elemente sollte wie bislang iiber die Sichtbarkeiten-Einstellungen der Ansicht gehandhabt
werden und nicht tiber Folien in der UMGEBUNG.

Lz Projekte )
s

E- Mew Project?

| S T T o

« | Als aktuelles Elerment setzen (Strg+Klick)

| Meue Folie

[abll| Umbenennen

“ Eigenschaften

; e

=RwIRE UIGEEUNG
~k4 ] Zaun - Garten
-] | Baume

~[ | Mauer Strassenseite

~[4 | 30 Objekte Terrasse
= Ansichten

~[#]2D Mew Project? : 2D View

~[«]3D Mew Project? : 30-View
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Neuerungen in Version 11
Mehr als 500 neue 3D Objekte

1.10 MEHR ALS 500 NEUE 3D OBJEKTE

Vorwiegend im Bereich Biiroeinrichtung.

1.11 3D-OBJEKTE FUR TRADITIONELLE INNENTUREN

2= Katalog

',A -0y

Enfartig

g

Wehatig (optional )

]

Erfarig (Vararte 2)

1.12 SONSTIGES

e Weitere 2D Symbole mit gefiillter Darstellung

e Beim Minimieren von Ansichten wird ein abschaltbarer Info-Dialog angezeigt.

e  Schnittansichten werden nach Schlieen und erneutem Aufrufen vollstindig wiederhergestellt

e  Ursprung ist jetzt standardméBig unsichtbar

e Modulleistung fiir Flachdach-Solaranlagen wurde bisher aus einer Datei gelesen. Jetzt wird die im

Chunk-Editor hinterlegte Nennleistung verwendet, die nun auch manuell gedndert werden kann.
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