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ArCon open Import
Allgemeines

1 ARCONOPEN IMPORT

1.1 ALLGEMEINES

Der ArCon Open Import ist ein vollstandig integriertes Plugln, das die Datei Offnen Dialoge um die Fahigkeit
des Offnens von *.ACP und *ACO Dateien ergénzt. Sowohl in der Planungssoftware also auch im 3D Konverter,
falls Sie dieses Plugln besitzen, greifen Sie ganz normal auf die genannten Dateiformate zu.

Wahrend des Imports von Projektdateien werden Sie von verschiedenen Dialogen bei der Konvertierung des
urspriinglichen Projektformates in die neue Planungsldsung unterstitzt.

1.2 WASWIRD IMPORTIERT BZW. KONVERTIERT?

Der ArCon open Import ladt und konvertiert alle wesentlichen Bestandteile des ArCon open Projektes, die eine
sinnvolle Entsprechung in der neuen Softwarelésung haben.

Dazu gehort die komplette Projekthierarchie, alle wesentlichen konstruktiven Elemente wie Wande, Decken,
Stutzen, Fenster und Tiren, Dacher etc.. Nach erfolgreichem Import kénnen Sie also in der Regel ganz normal
mit dem Projekt weiterarbeiten.

Ausgenommen vom Import sind Elemente wie Dachterrassen, Spindeltreppen, Rampen sowie Geldndeformen
und BemaBungen. Wéhrend des Import Vorganges erhalten Sie entsprechende Hinweise, ob und welche
Elemente beim Import vernachléssigt wurden.

1.3 DER IMPORT VORGANG

Sie offnen die Projektdatei wie ublich. Durch das Import Plugln werden die unterstiitzten Dateiformate erweitert
und Sie wahlen das gewl(inschte Projekt aus.
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ArCon open Import
Der Import Vorgang

Verzeichnis : [E:WirtualArchitecture\ \GEBAEUDE | |4 (2 ) Vorschau

YAhaus4 acp

]

YWAhaus6.acp

I || P —

Details :
ArCon open Projektdate

Whhaus6.acp

Projektdatei (*.cvp, ~.cyp)

ArCon open Projektdateien (" acp)
Alle Dateien {™.7%)

Anschliefend erhalten Sie den Import Dialog mit Vorschau, Auswahlmdglichkeiten fiir den Import von
Gebauden und Geschossen sowie grundsétzlichen Einstellungen. Die Vorschaubilder erhalten Sie nur, wenn das
Projekt urspriinglich mit diesen Bildern abgespeichert wurde.
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ArCon open Import
Verzeichnis-Einstellungen, Objekte und Texturen

Projektdatei i

Allgemein Yorschau
Datei:  E:Wirtual Architecturely_\Wahaust acp

Beschreibung: WAhaust

"‘-femei{:hnis—Ei nstellungen...

’ Erweiterte Import-Optionen. ..

Auswahl

=RF VAhaush

EI Einfamilienhaus
i-[¥] Erdgeschol

Wenn alle Grundeinstellungen bereits einmal vorgenommen wurden, laden und konvertieren Sie jetzt das Projekt
Uber die Schaltflache OK.

1.4 VERZEICHNIS-EINSTELLUNGEN, OBJEKTE UND TEXTUREN

Fir die Konvertierung der Projekte ist es zwingend erforderlich, die Pfade zu den Objekten und Texturen der
vorhandenen Installation von ArCon open oder dem HausDesigner anzugeben. Dies geschieht tiber den Dialog,
der durch die Schaltflache Verzeichnis-Einstellungen gedffnet wird.

Innerhalb des Dialoges legen Sie die Pfade fest und speichern dann mit der Schaltflache ,,Als Standard speichern*
die Pfade dauerhaft in ihre UserConfig Datei. Dadurch sind sie auch fiir zukunftige Import VVorgénge vorhanden.
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ArCon open Import
Verzeichnis-Einstellungen, Objekte und Texturen

Einstellungen, Allgemein

kN
em’ Material - Verzeichnisse
Einheiten t{ S x + 8
E:-Et C\Creativeamadeo_Source\Materials
e C\Creativeamadeo_Source\Database
Raster
[ ]
L]
Selektion
% Ohbjekt - Verzeichnisse
v igX 1t §
Fangen . .
C\Creativeamadeo_Source'Objects
= C\Creativeamadeo_Source\AEC
C:\Creativeamadeo Source\Database
Verzeichnisse
\werkzeuge

Textur - Verzeichnisse

v iBEX T+ §

C\Creativeamadeo_Source\ Textures
C\Creativeamades _Source\Database

Laden Sie ein Projekt ohne eingestellte Pfade, erhalten Sie eine Meldung, dass die Objekte und Texturen nicht
gefunden wurden und werden aufgefordert, die Pfadangaben vorzunehmen.
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ArCon open Import
Verzeichnis-Einstellungen, Objekte und Texturen

Allgemein o
|  Einstellungen.. | | Pfade automatisch hinzufiigen.. | X
?

Texturen

“Boden'\Holz\EHolz07 . bmp
“\Boden'STEINStein17 bmp
“Boden'Stein'SteinZ3 bmp
“\Farben\Uni'blaul2 bmp
“\Farben'LInigelbl1 bmp
“\Farben\Uni'pink(1.bmp
“Lussen\Dach Zisgel01 bmp
“AUSSEN \Rasen'ragr1 020 bmp
“AussenWand \Kalksand KS_St02 bmp
“AUSSENWAANDWKLINKER\KLINKDS. EMF
“\Boden'Fliesen\EFlies(03 bmp
“Boden'Holz'\EHolz04. bmp
“\Boden'Holz\BHolz07 bmp
“Boden'\Holz\EHolz08.bmp
“\Boden'Holz\BHolz 14 bmp
“Boden'Kinder' T Kind(2 bmp
“Boden'\Kinder\T Kind05.bmp
“BODEMSTEINVSTEINO3.EMP
“\Boden'STEINSteindd. bmp
ABODEWSTEINSTEINTG.EMP
“\Boden'STEINStein17 . bmp
“Boden'\Stein'\Steind 3. bmp
“\Boden' Teppichwni'Tuni07 bmp
“BODEMTEFFICHWNITUNITZ BMF
“\Farben'kanertiwe_bl.bmp
“FARBEN\KARIERTWWE_S\wW EMP
“\Farben'unitblau(3.bmp
AFARBEW\UNNZELEDT.EMP
“\Farben'uni'gold bmp
AFARBEN\LUNIGrauld.bmp
“\Farben‘uni'schwarz bmp

“FARBEN LN eiss bmp
“Interna'Bilder\Bild04 bmp
“Interna\Bilder'Bild 107 bmp
“Interna‘BilderBild 104 bmp
AINTERMAEILDER\EILDZ20.EMP

Der Dialog ,,Pfade automatisch hinzufiigen“ unterstitzt Sie dabei, indem versucht wird, direkt aus der Software
das richtige Verzeichnis zu ermitteln. Sie erhalten dann einen Vorschlag, den Sie bestétigen mussen.
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Importierte Projekte nachbearbeiten
Im geladenen Projekt fehlen Rdume

Standard-Pfade hinzufiigen... lﬁ

Folgende Textur-Pfade wurden ermittelt und konnen zu Dk
den Standard-Pfaden hinzugefigt werden:

E:WirtualArchitecturs\WA_HDProfessional\Texturen

Ist der angegebene Pfad glltig, werden die Eintrdge im zuvor gezeigten Dialog grun dargestellt und der Import
Vorgang mit OK fortgesetzt.

2 IMPORTIERTE PROJEKTE
NACHBEARBEITEN

Beim Import kann es zu Fehlern kommen, die im Wesentlichen durch Genauigkeitsprobleme in der ArCon open
Version entstehen. In solchen Fallen missen Sie mit den vorhandenen Mechanismen das geladene Projekt
nachbearbeiten. Die Probleme in den geladenen Projekten sind offensichtlich und werden im folgenden anhand
von Beispielen aufgezeigt.

2.1 IM GELADENEN PROJEKT FEHLEN RAUME

Das Beispiel zeigt, dass im geladenen Beispielprojekt Rd&ume nicht entstanden sind, erkennbar an den fehlenden
FuBbdden in der 3D Ansicht. Als Folge davon entsteht auch die Automatikdecke nicht korrekt, was Sie aber
meist nicht unmittelbar erkennen, da die Decken standardmaRig unsichtbar geschaltet sind. Ursache ist in der
Regel eine zu kurze Wand, die sich mit den angrenzenden ,trifft“ und dadurch die automatische
Wandverschneidung aktiviert.

Beispiel mit fehlenden Rdumen:
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Importierte Projekte nachbearbeiten
Im geladenen Projekt fehlen Raume
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Die Wand, die das Problem verursacht:
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In der 2D Draufsicht erkennen Sie, dass die Linien an den Wandseiten durchlaufen und die beiden Wande nicht
verschnitten sind. Wirden Sie die Linienbreiten in der Ansicht deaktivieren und dicht an die Situation zoomen,
kénnten Sie zwischen beiden Wénden eine Liicke erkennen.

Losen Sie das Problem, indem Sie die zu kurze Wand manuell mit den ,Wand bearbeiten Werkzeugen*
verléngern.
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Sie erhalten folgendes Ergebnis mit den neu entstandenen Raumen:

Importierte Projekte nachbearbeiten
Zwischen den Geschossen ist eine Liicke
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Je nach Grundriss kann es sein, dass mehrere solcher Situationen vorliegen und manuell korrigiert werden

mdissen.

2.2 ZWISCHEN DEN GESCHOSSEN IST EINE LUCKE

Dieser Effekt wird durch einen Fehler bei der Erzeugung der Automatikdecke verursacht, in der Regel ausgeldst
durch eine unzureichende Wandverschneidung, siehe auch vorheriges Kapitel. Die Licke ist deshalb sichtbar,
weil die Decken standardmé&Rig unsichtbar geschaltet sind.
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Importierte Projekte nachbearbeiten
Zwischen den Geschossen ist eine Liicke

o8, Propekse [T
XZ5W pWEE  z00

Schalten Sie die Decken Uber den Dialog Sichtbarkeiten aktiv, sehen Sie folgendes Ergebnis:
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Die Liicke ist verschwunden und wird jetzt durch die sichtbare Decke geflillt. Damit ist aber das Problem nicht
behoben. Die Decke sollte innerhalb der AuBenkontur auf dem Deckenauflager liegen und nicht vollstandig Gber
der AuRenwand. Alternativ kdnnen Sie auch die Automatikdecke tber den Eigenschaften Dialog des Geschosses
deaktivieren und eine manuelle Decke fiir das Geschoss eingeben.
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